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Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» для 2-4 

классов разработана на основе требований ФГОС и результатов освоения 

ООП НОО, с учетом программ, включенных в ее структуру. 

 

1.Планируемые результаты освоения учебного предмета 

«Информатика» 

Личностные результаты освоения учебного предмета 

«Информатика»: 

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично 

изменяющемся и развивающемся мире; 

2) принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие 

мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения; 

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои 

поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе 

представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и 

свободе; 

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в 

разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить 

выходы из спорных ситуаций. 

Метапредметные результаты освоения учебного предмета 

«Математика»: 

1) овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи 

учебной деятельности, поиска средств ее осуществления; 

2) освоение способов решения проблем творческого и поискового 

характера; 

3) формирование умения планировать, контролировать и оценивать 

учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее 

реализации; определять наиболее эффективные способы достижения 

результата; 

4) формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной 

деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 

неуспеха; 

5) освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии; 

6) использование знаково-символических средств представления 

информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем 

решения учебных и практических задач; 

7) активное использование речевых средств и средств 

информационных и коммуникационных технологий (далее- ИКТ) для 

решения коммуникативных и познавательных задач; 

8) использование различных способов поиска (в справочных 

источниках и открытом учебном информационном пространстве сети 

Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и 

интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и 

познавательными задачами и технологиями учебного предмета; в том числе 

умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в 
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цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, 

готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим 

сопровождением; соблюдать нормы информационной избирательности, этики 

и этикета; 

9) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, 

обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления 

аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, 

отнесения к известным понятиям; 

10) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность 

признавать возможность существования различных точек зрения и права 

каждого иметь свою; излагать свое мнение и аргументировать свою точку 

зрения и оценку событий; 

11) определение общей цели и путей ее достижения; умение 

договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; 

осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно 

оценивать собственное поведение и поведение окружающих; 

12) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством 

учета интересов сторон и сотрудничества; 

13) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях 

объектов, процессов и явлений действительности (природных, социальных, 

культурных, технических и др.) в соответствии с содержанием конкретного 

учебного предмета; 

14) умение работать в материальной и информационной среде 

начального общего образования (в том числе с учебными моделями) в 

соответствии с содержанием конкретного учебного предмета; формирование 

начального уровня культуры пользования словарями в системе 

универсальных учебных действий. 

Предметные результаты освоения учебного предмета 

«Информатика»: 

1) использование начальных математических знаний для описания и 

объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также оценки их 

количественных и пространственных отношений; 

2) овладение основами логического и алгоритмического мышления, 

пространственного воображения и математической речи, измерения, 

пересчета, прикидки и оценки, наглядного представления данных и 

процессов, записи и выполнения алгоритмов; 

3) приобретение начального опыта применения математических 

знаний для решения учебно-познавательных и учебно-практических задач; 

4) умение выполнять устно и письменно арифметические действия с 

числами и числовыми выражениями, решать текстовые задачи, умение 

действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, 

исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с 

таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, 

представлять, анализировать и интерпретировать данные; 

5) приобретение первоначальных представлений о компьютерной 
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грамотности. 

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» реализуется 

с учетом Программы воспитания. 

Конкретизация общей цели воспитания применительно к возрастным 

особенностям обучающихся позволяет выделить в ней следующие целевые 

приоритеты: 

В воспитании обучающихся младшего школьного возраста (уровень 

начального общего образования) таким целевым приоритетом является 

создание благоприятных условий для усвоения обучающимися социально 

значимых знаний – знаний основных норм и традиций того общества, в 

котором они живут.  

Выделение данного приоритета связано с особенностями обучающихся 

младшего школьного возраста: с их потребностью самоутвердиться в своем 

новом социальном статусе – статусе обучающегося, то есть научиться 

соответствовать предъявляемым к носителям данного статуса нормам и 

принятым традициям поведения. Такого рода нормы и традиции задаются в 

школе педагогическими работниками и воспринимаются обучающимися 

именно как нормы и традиции поведения обучающегося. Знание их станет 

базой для развития социально значимых отношений обучающихся и 

накопления ими опыта осуществления социально значимых дел и в 

дальнейшем, в подростковом и юношеском возрасте. К наиболее важным из 

них относятся следующие:   

быть любящим, послушным и отзывчивым сыном (дочерью), братом 

(сестрой), внуком (внучкой);  

уважать старших и заботиться о младших членах семьи;  

выполнять посильную для обучающегося домашнюю работу, помогая 

старшим; 

быть трудолюбивым, следуя принципу «делу — время, потехе — час» 

как в учебных занятиях, так и в домашних делах, доводить начатое дело до 

конца; 

знать и любить свою Родину – свой родной дом, двор, улицу, город, 

село, свою страну;  

беречь и охранять природу (ухаживать за комнатными растениями в 

классе или дома, заботиться о своих домашних питомцах и, по возможности, 

о бездомных животных в своем дворе; подкармливать птиц в морозные 

зимы; не засорять бытовым мусором улицы, леса, водоемы);   

проявлять миролюбие – не затевать конфликтов и стремиться решать 

спорные вопросы, не прибегая к силе;  

стремиться узнавать что-то новое, проявлять любознательность, ценить 

знания; 

быть вежливым и опрятным, скромным и приветливым; 

соблюдать правила личной гигиены, режим дня, вести здоровый образ 

жизни;  

уметь сопереживать, проявлять сострадание к попавшим в беду; 

стремиться устанавливать хорошие отношения с другими людьми; уметь 
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прощать обиды, защищать слабых, по мере возможности помогать 

нуждающимся в этом людям; уважительно относиться к людям иной 

национальной или религиозной принадлежности, иного имущественного 

положения, людям с ограниченными возможностями здоровья; 

быть уверенным в себе, открытым и общительным, не стесняться быть 

в чем-то непохожим на других ребят;  

уметь ставить перед собой цели и проявлять инициативу, отстаивать 

свое мнение и действовать самостоятельно, без помощи старших.   

Знание обучающимся младших классов данных социальных норм и 

традиций, понимание важности следования им имеет особое значение для 

обучающегося этого возраста, поскольку облегчает его вхождение в широкий 

социальный мир, в открывающуюся ему систему общественных отношений.  

 

 

2. Содержание учебного предмета "Информатика" 

 

2 класс (34 ч) 

Виды информации. Человек и компьютер. 

Человек и информация. В мире звуков. Какая бывает информация. 

Источники информации. Приемники информации. Компьютер и его части. 

Кодирование информации. 
Носители информации. Кодирование информации. Письменные 

источники информации. Языки людей и языки программирования. 

Информация и данные.  
Текстовые данные. Графические данные. Числовая информация. 

Десятичное кодирование. Двоичное кодирование. Числовые данные. 

Документ и способы его создания. 
Документ и его создание. Электронный документ и файл. Поиск 

документа. Создание текстового документа. Создание графического 

документа. 

Основные понятия: 

- информация, виды информации, звуковая, зрительная, вкусовая, 

обонятельная, тактильная информация; графическая, числовая, звуковая 

информация; источники и приемники информации, обработка, хранение, 

передача информации;  

- каналы связи, радио, телефон; компьютер, инструмент; 

- кодирование информации, письменное, звуковое, рисуночное 

кодирование, иероглифы; 

- письменные источники информации, носители информации; 

- форма представления информации; числовая информация, текстовая 

информация; графическая информация; 

- текст, смысл, шрифт, многозначные слова, многозначные числа. 

 

 

 



6 

 

3 класс (34 ч) 

Информация, человек и компьютер.  
Человек и информация. Источники и приемники информации. 

Носители информации. Что мы знаем о компьютере.  

Действия с информацией. 

Получение информации. Представление информации. Кодирование 

информации. Хранение информации. Обработка информации.  

Мир объектов. 
Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Общие и отличительные 

свойства. Существенные свойства и принятие решения. Элементный состав 

объекта. Действия объекта. Отношения между объектами 

Информационный объект и компьютер. 

Информационный объект и смысл. Документ как информационный 

объект. Электронный документ и файл. Текст и текстовый редактор. 

Изображение и графический редактор. Схема и карта. Число и программный 

калькулятор. Таблица и электронные таблицы.  

Компьютерный  практикум 

 

4 класс (34 ч)  

Повторение пройденного. 
Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его 

свойства. Отношения и поведение объектов. Информационный объект и 

компьютер 

Понятие, суждение, умозаключение. 
Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между 

понятиями. Совместимые и несовместимые понятия. Понятия "истина" и 

"ложь". Суждение. Умозаключения. 

Модель и моделирование. 
Модель объекта. Модель отношений между объектами Алгоритм. 

Какие бывают алгоритмы Исполнитель алгоритма. Алгоритм и компьютерная 

программа. 

Информационное управление. 
Цели и основа управления. Управление собой и другими людьми. 

Управление неживыми объектами. Схема управления. Управление 

компьютером.  
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3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых 

на освоение каждой темы 

№

п/

п 

Содержание Количе

ство 

часов 

Формы и виды 

деятельности 

Электронные 

(цифровые) 

образовательн

ые ресурсы 

2 класс (34 ч) 

1. Виды 

информации. 

Человек и 

компьютер 

8 ч Рассказ учителя на 

тему, беседа, работа с 

понятиями 

Новый Диск 

2. Кодирование 

информации 

9 ч Рассказ учителя на 

тему, работа в группах, 

парах 

Новый Диск 

3. Информация и 

данные 

8 ч Рассказ учителя на 

тему, пополнение 

словарного запаса 

Новый Диск 

4. Документ и 

способы его 

создания 

9 ч Рассказ учителя на 

тему, самостоятельная 

работа 

Новый Диск 

3 класс (34 ч) 

1. Информация, 

человек и 

компьютер 

6 ч Работа с информацией, 

игровое упражнение,  

Новый Диск 

2. Действия с 

информацией 

10 ч Рассказ учителя на 

тему, запрос 

интересующей 

информации; 

наблюдение, 

рассматривание, 

анализ, работа с 

информацией 

Новый Диск 

3. Мир объектов 10 ч Рассказ учителя на 

тему, игровое 

упражнение, 

группировка понятий 

Новый Диск 

4. Компьютер, 

системы и 

сети 

8 ч Рассказ учителя на 

тему, игровое 

упражнение, 

Новый Диск 

4 класс (34 ч) 

1. Повторение 6 ч Работа над текстом 

учебника, самостоятельная 

работа 

Новый Диск 

2. Суждение, 9 ч Рассказ учителя на Новый Диск 
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умозаключени

е, понятие 

тему, рассуждение и 

объяснение,  

3. Мир моделей 9 ч Рассказ учителя на 

тему, работа с моделью, 

использование 

составленного 

алгоритма 

Новый Диск 

4. Управление 10 ч Рассказ учителя на 

тему, работа в группах, 

работа с таблицей, 

диаграммой, схемой 

Новый Диск 

 

 

 


