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1.СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

1. Числа и вычисления 

Чѐтные и нечѐтные числа. Сумма и произведение чѐтных чисел, нечѐтных чисел, 

чѐтных и нечѐтных чисел. Восстановление цифр при сложении, вычитании, умножении. 

Игра «Лесенка». Игра «Попробуй, сосчитай». Игра «Отгадай задуманное число ». Игра 

«Стѐртая цифра». Игра «Кубики». Игра «Не ошибись!» Числа в квадрате. Задачи на 

отгадывание чисел. Задачи на делимость чисел. 

2. Задачи 

Задачи на движение. Логические задачи. Задачи со спичками. Задачи на 

переливание. Задачи на перекладывание предметов. Задачи на взвешивание. Проверка 

наблюдательности. Задачи на комбинации и расположения. Графы в решении задач. 

Принцип Дирихле. Задачи на проценты. 

3. Геометрические фигуры 

Проверка наблюдательности: сопоставление геометрических фигур. Разделение 

геометрических фигур на части. Танграм. Нахождение площади фигур. Нахождение 

объѐма фигур. Геометрические головоломки. Равные геометрические фигуры. 

Топологические опыты. Математическое моделирование. Лист Мѐбиуса. 

 

2.ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА 

ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ  

Результаты Формируемые умения 

л
и

ч
н

о
ст

н
ы

е  формирование у детей мотивации к обучению, помощь в 

самоорганизации и саморазвитии; 

 развитие познавательных навыков учащихся, умений 

самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в 

информационном пространстве, развитие критического и 

творческого мышления. 

Метапредметные результаты 

р
ег

у
л

я
т
и

в
н

ы
е 

 учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом 

учебном материале в сотрудничестве с учителем; 

 планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и 

условиями ее реализации; 

 осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

 в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи; 

 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 

 проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве. 

п
о
зн

а
в

а
т
ел

ь
н

ы
е 

 приобретать навыки решения творческих задач и навыки поиска, 

анализа и интерпретации информации; 

 добывать необходимые знания и с их помощью проделывать 

конкретную работу; 

 осуществлять поиск необходимой информации для выполнения 

учебных заданий с использованием учебной литературы; 

 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и 

несущественных признаков; 

 расширить поиск информации за счѐт библиотек и Интернета. 
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К
о
м

м
у
н

и
к

а
т
и

в
н

ы
е 

 учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, 

критика); 

 умение координировать свои усилия с усилиями других; 

 формулировать собственное мнение и позицию; 

 договариваться и приходить к общему решению в совместной 

деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; 

 задавать вопросы; 

 допускать возможность существования у людей различных точек 

зрения, в том числе не совпадающих с его собственной, и 

ориентироваться на позицию партнѐра в общении и взаимодействии; 

 учитывать разные мнения и стремиться к координации различных 

позиций в сотрудничестве 

 учитывать разные мнения и интересы, обосновывать собственную 

позицию; 

 понимать относительность мнений  и подходов к решению 

проблемы; 

 аргументировать свою позицию и координировать ее с позициями 

партнѐров в сотрудничестве при выработке общего решения в 

совместной деятельности; 

 продуктивно разрешать конфликты на основе учета интересов и 

позиций всех его участников; 

 с учетом целей коммуникации последовательно и полно передавать 

партнеру необходимую информацию как ориентир для построения 

действия 

Планируемые предметные  результаты изучения курса 

       Учащиеся  получат возможность:  

- овладеть методами решения задач на вычисления и доказательства; научиться 

некоторым   

   специальным приѐмам решения  задач. 

- использовать догадку, озарение, интуицию; 

- использовать такие математические методы и приѐмы, как перебор логических 

возможностей,  

   математическое моделирование; 

 - приобрести опыт проведения случайных экспериментов, в том числе с помощью 

моделирования,  

   интерпретации их результатов; 

 - целенаправленно и осознанно развивать свои коммуникативные способности, 

осваивать новые  

   языковые средства.       

Личностные результаты:  

- Развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных 

заданий  

  проблемного и эвристического характера.  

- Развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения 

преодолевать трудности,   

   качеств весьма важных в практической деятельности любого человека.  

- Воспитание чувства справедливости, ответственности.  

- Развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

мышления.  

Метапредметные результаты:  
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- Сравнение разных приемов действий, выбор удобных способов для выполнения 

конкретного  

   задания.  

- Моделирование в процессе совместного обсуждения алгоритма решения 

числового кроссворда;  

   использование его в ходе самостоятельной работы.  

- Применение изученных способов учебной работы и приѐмов вычислений для 

работы с  числовыми головоломками.  

- Анализ правил игры.  

- Действие в соответствии с заданными правилами.  

- Включение в групповую работу.  

- Участие в обсуждении проблемных вопросов, высказывание собственного 

мнения и  

   аргументирование его.  

- Аргументирование своей позиции в коммуникации, учѐт разных мнений, 

использование  

   критериев для обоснования своего суждения.  

- Сопоставление полученного результата с заданным условием. 

Контролирование своей  

   деятельности: обнаружение и исправление ошибок.  

- Анализ текста задачи: ориентирование в тексте, выделение условия и вопроса, 

данных и искомых  

   чисел (величин).  

- Поиск и выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на 

рисунке или в  

   таблице, для ответа на заданные вопросы.  

- Моделирование ситуации, описанной в тексте задачи.  

- Использование соответствующих знаково-символических средств для 

моделирования ситуации.  

- Конструирование последовательности «шагов» (алгоритм) решения задачи.  

- Объяснение (обоснование) выполняемых и выполненных действий.  

- Воспроизведение способа решения задачи.  

- Анализ предложенных вариантов решения задачи, выбор из них верных.  

- Выбор наиболее эффективного способа решения задачи.  

- Оценка предъявленного готового решения задачи (верно, неверно).  

- Участие в учебном диалоге, оценка процесса поиска и результатов решения 

задачи.  

- Конструирование несложных задач.  

- Выделение фигуры заданной формы на сложном чертеже.  

- Анализ расположения деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в 

исходной конструкции.  

- Составление фигуры из частей. Определение места заданной детали в 

конструкции.  

- Выявление закономерности в расположении деталей; составление детали в 

соответствии с  

   заданным контуром конструкции.  

- Сопоставление полученного (промежуточного, итогового) результата с 

заданным условием.  

- Объяснение выбора деталей или способа действия при заданном условии.  

- Анализ предложенных возможных вариантов верного решения.  
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- Осуществление развернутых действий контроля и самоконтроля: сравнивание 

построенной    конструкции с образцом.  

 

3.ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ОТВОДИМЫХ НА ОСВОЕНИЕ КАЖДОЙ ТЕМЫ 

УЧЕБНОГО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ), ЭЛЕКТРОННЫХ 

(ЦИФРОВЫХ) ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ 

№ 

 

                                       Тема                                                                                                   Кол-

во 

ча-сов 

ЭОР 

1 Числа и закономерности 1 Учи.ру 

2 Чѐтные и нечѐтные числа. Сумма и произведение 

чѐтных чисел, нечѐтных чисел, чѐтных и нечѐтных 

чисел 

1 

3 Восстановление цифр при сложении, вычитании, 

умножении. Игра «Стѐртая цифра» 

1 

4 Числовые фокусы 1 

5 Игра «Лесенка».  Игра «Попробуй, сосчитай».  1 

6 Магические квадраты (числа в квадрате) 1 

7 Задачи на отгадывание чисел.  Игра «Отгадай 

задуманное число». 

1 

8 Задачи на делимость чисел 1 

9 Задачи на движение 1 

10 Решение логических задачи 1 

11 Решение задач со спичками  1 

12 Решение задач на переливания 1 

13 Решение задач на взвешивания 1 

14 Задачи на перекладывание предметов. Проверка 

наблюдательности 

1 

15 Задачи на комбинации и расположения 1 

16 Графы в решении задач 1 

17 Принцип Дирихле 1 

18 Задачи на проценты 1 

19 Решение старинных задач 1 

20 Решение занимательных задач 1 

21 Решение задач  - шуток 1 

22 Решение задач на смекалку 1 

23 Решение задач конкурса - игры «Кенгуру» 1 

24 Решение задач конкурса - игры «Кенгуру» 1 

25 Решение олимпиадных задач 1 

26 Проверка наблюдательности: сопоставление 

геометрических фигур 

1 

27 Разделение геометрических фигур на части. Задачи на 

разрезание и складывание фигур 

1 

28 Танграм 1 

29 Нахождение площади фигур. Нахождение объѐма 

фигур 

1 

30 Геометрические головоломки 1 

31 Топологические опыты. Математическое 

моделирование 

1 
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32 Топологические опыты. Лист Мѐбиуса 1 

33 Проект «Геометрия вокруг нас» 1 

34 Проект «Построение фигур. Паркеты» 1 

 


