
Аннотация  к рабочей программе по информатике 2-4 класс (ФГОС НОО) 

Место  учебного предмета в структуре основной образовательной программы школы. 

Учебный предмет  «Информатика» включен в предметную область «Информатика» учебного 

плана школы (из части, формируемой участниками образовательного процесса). 

Рабочая программа по информатике  для 2-4 классов разработана в соответствии с ФГОС  

НОО, ООП НОО МБОУ ООШ №33. 

Рабочая программа составлена с учетом авторских программ: Программа по информатике  для 

2-4 классов образовательных учреждений. Авторы программ: Матвеева Н.В. (Москва. «Бином», 

2015г) 

Учебник:  : Матвеева Н.В. (Москва. «Бином», 2016г) 

Цель изучения учебного предмета. 

Создание прочного фундамента для последующего образования», развитие умений 

самостоятельно управлять своей учебной деятельностью, освоение опорных знаний  и умений, 

развитие способности к сотрудничеству и рефлексии. 

Содержание учебного предмета. 
2 класс  

Содержание курса информатики для 2 класса общеобразовательных школ в соответствии с 

существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими 

укрупненными модулями: 

Виды информации. Человек и компьютер. 

Человек и информация. В мире звуков. Какая бывает информация. Источники информации. 

Приемники информации. Компьютер и его части. 

Кодирование информации. 

Носители информации. Кодирование информации. Письменные источники информации. Языки 

людей и языки программирования. 

Информация и данные.  

Текстовые данные. Графические данные. Числовая информация. Десятичное кодирование. 

Двоичное кодирование. Числовые данные. 

Документ и способы его создания. 

Документ и его создание. Электронный документ и файл. Поиск документа. Создание текстового 

документа. Создание графического документа. 

Основные понятия: 

- информация, виды информации, звуковая, зрительная, вкусовая, обонятельная, тактильная 

информация; графическая, числовая, звуковая информация; источники и приемники информации, 

обработка, хранение, передача информации;  

- каналы связи, радио, телефон; компьютер, инструмент; 

- кодирование информации, письменное, звуковое, рисуночное кодирование, иероглифы; 

- письменные источники информации, носители информации; 

- форма представления информации; числовая информация, текстовая информация; графическая 

информация; 

- текст, смысл, шрифт, многозначные слова, многозначные числа. 

3 класс  

Содержание курса информатики для 3 класса общеобразовательных школ в соответствии с 

существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими 

укрупненными модулями: 

Информация, человек и компьютер.  

Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. Что мы 

знаем о компьютере.  

Действия с информацией. 

Получение информации. Представление информации. Кодирование информации. Хранение 

информации. Обработка информации.  

Мир объектов. 



Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Общие и отличительные свойства. Существенные 

свойства и принятие решения. Элементный состав объекта. Действия объекта. Отношения между 

объектами 

Информационный объект и компьютер. 

Информационный объект и смысл. Документ как информационный объект. Электронный 

документ и файл. Текст и текстовый редактор. Изображение и графический редактор. Схема и 

карта. Число и программный калькулятор. Таблица и электронные таблицы.  

Компьютерный практикум 

Цель компьютерного практикума – научить учащихся: 

• представлять на экране компьютера информацию об объекте различными способами: в 

виде текста, рисунков, чисел; 

• выполнять элементарные преобразования информации – из рядя в список, из списка в ряд, 

в таблицу, в схему; 

• работать с электронными текстами и изображениями, используя текстовый и графический 

редакторы; 

• производить несложные вычисления с помощью программного калькулятора; 

• осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу 

электронной информации; 

• использовать указатели, справочники, словари для поиска нужной информации; 

• создавать элементарные проекты с использованием компьютерных программ; 

• находить нужную программу на Рабочем столе компьютера и запускать ее на исполнение; 

• управлять экранными объектами с помощью мыши; 

• получить навыки набора текста на клавиатуре. 

Основные понятия: 

• информация, действия с информацией и данными; виды информации, представление 

информации: звук, текст, число, рисунок; 

• язык, алфавит, код, кодирование; знаки и сигналы как способы кодирования, передачи и 

хранения информации; 

• объект, имя объекта, признаки объекта; 

• ряды, списки, таблицы, диаграммы, множества; 

• компьютер, программа, меню программы, пиктограммы. 

4 класс   

Содержание курса информатики и информационных технологий для 4 класса 

общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса 

информатики представлено следующими укрупненными модулями: 

Повторение пройденного. 

Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его свойства. Отношения и поведение 

объектов. Информационный объект и компьютер 

Понятие, суждение, умозаключение. 

Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совместимые и 

несовместимые понятия. Понятия "истина" и "ложь" Суждение. Умозаключения. 

Модель и моделирование. 

Модель объекта. Модель отношений между объектами Алгоритм. Какие бывают алгоритмы 

Исполнитель алгоритма. Алгоритм и компьютерная программа. 

Информационное управление. 

Цели и основа управления. Управление собой и другими людьми. Управление неживыми 

объектами. Схема управления. Управление компьютером.  

 

Результаты освоения учебного предмета. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного 

предмета 

Личностные 

Эти требования достигаются под воздействием применения методики обучения и особых 

отношений «учитель — ученик»: 

1.1)готовность и способность к саморазвитию, сформированность мотивации к обучению и 



познанию; 

2)ценностно-смысловые установки учащихся, отражающие их индивидуально-личностные 

позиции; 

3) социальные компетенции; 

4) личностные качества 

метапредметные 
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении 

учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время 

— это освоение УУД: 

2.1) познавательных; 

2.2) регулятивных; 

2.3) коммуникативных; 

2.4)овладение межпредметными понятиями (объект, система, действие, алгоритм и др.) 

предметные 
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении 

учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении заданий и проектов  

       

Общая трудоемкость учебного предмета.   

Рабочая программа по информатике рассчитана на 35 учебных часа (1 час в неделю) для 2, 3, 4 

классов. Итого 105 часов. 

 


